OGRENCILER SPORLA BULUSUYOR 7 — 2026
3X3 (Sokak) Basketbol Turnuvasi Oyun Kurallan

1- Her takim 3 oyuncu sahada, 1 oyuncu benchte olacak sekilde kurulmalidir.

2- Hangi takimin topla ilk oynama hakki olacagina yazi-tura ile karar verilir. Yazi-turay1
kazanan takim, topla oynama hakkin1 oyunun baslangicinda mi yoksa olas1 bir
uzatmada m1 kullanacagin1 seger.

3- Hiicum siiresi 12 saniye, mag stiresi 10 dakikadir.

4- Siire, top 6lii oldugunda ve serbest atiglarda durur. Topun el degistirmesi
tamamlandiginda yeniden baslar.

5- Savunma ribaundlarinda 3 say1 ¢izgisinin disina ¢ikmak zorunludur. Her iki ayak da 3
say1 ¢izgisinin disina ¢ikmalidir. 3 say1 ¢izgisinin disina ¢ikmadan yapilan hiicum
girisiminde top ¢embere atildig1 anda, hakem topun say1 olup-olmadigina
bakmaksizin topu karsi takima verir.

6- 3 sayi ¢izgisinin gerisinden yapilan atiglar 2 say1, diger tiim atislar 1 say1 olarak
degerlendirilir.

7- Atis halinde yapilan faullerde 1 atis kullanilir.

8- Basket faul olmast durumunda 1 de serbest atis kullanilir.

9- Her takimim mag boyunca toplam 6 faul hakki vardir.

10-7, 8 ve 9. takim faullerinde direkt olarak 2 serbest atig kullanilir.

11- 10. ve sonrasinda yapilan faullerde 2 serbest atis sonrasi top hiicum eden takimda
kalir.

12- Basket faul de olsa 7 faulden sonra 2 serbest atis kurali devam eder.

13- Her takimin mag boyunca 1 tane 30 saniyelik mola hakk: vardir.

14-21 sayiya ulasan takim mac1 kazanir. Eger iki takimdan biri bu sayiya ulasamazsa, 10
dakika sonunda en ¢ok sayiy1 atan takim mag1 kazanmis olur.

15- Oyuncu degisikligi top 61ii durumdayken, hakem tarafindan yapilir.

16- Paylasilamayan top durumunda, top her zaman savunma takimina verilir.

17- Uzatma periyodunda 2 say1 atan takim kazanir.

18- Kisisel oyuncu faul hakki 3 tiir. Bir magta 4 faul yapan oyuncu oyun dis1 kalir ve bir
daha maga giremez. Bir sonraki magta oynayabilir.

19- Teknik fauller i¢in her zaman 1 serbest atis ve topu oyuna sokma hakki verilir.
Sportmenlik dis1 faullerde ise 2 serbest atis ve topu oyuna sokma hakki verilir. Teknik
ve sportmenlik dis1 faullerden sonra oyun 3 sayi ¢izgisinin digindan, oyun sahasinin
tepe noktasindan devam eder.

20- Basar1l1 bir say1 ya da son serbest atistan sonra (devaminda topu oyuna sokma hakki
hari¢) say1 yiyen takim 3 sayi ¢izgisinin digina ¢ikip hiicuma baglar.

21- Basarisiz bir say1 ya da son serbest atis sonrasinda (devaminda topu oyuna sokma
hakki hari¢) topu hiicum oyuncularindan biri alirsa 3 sayi ¢izgisinin digina ¢ikmadan
say1 yapabilir.
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